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MOJE AETUHCTBO

RAZVIJANJE VERBALNE | NEVERBALNE KOMUNIKACIJE
KROZ ZAJEDNICKU IGRU

IGRA PRETVARANJA

Podstaknite dete da oponasa kuéne aktivnosti kao $to su usisavanje (sa zami§ljenim usisivaCem),
brisanje podova ili pranje sudova.

Podstaknite dete da ucestvuje u igri pijenja kafe ili ¢aja pomocu (plasti¢nih) Soljica i
tanjira - hranite jedni druge, sipajte ¢aj, dodajte mleko i Secer, secite tortu i komentariSite sve
radnje (npr. mmmm, ukusno, hoces li jednoioli dva parceta).

Nadogradite prethodno opisanu aktivnost na na¢in da uklju¢ite lutku, medvedica, koji ¢e
ucestvovati U pijenju ¢aja...

Uz pomo¢ lutke ili medvedi¢a odglumite dnevne aktivnosti kao $to su oblac¢enje, kupanje, pranje
zuba, spremanje za vrti¢, spremanje za spavanje isl. Ohrabrite dete da se pridruzi.
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Sakupljajte praznu ambalazu od namirnica kako biste se igrali trgovine, slozite pliSane igracke u
krug i pevajte dec¢ije pesme, slazite rime isl.

Pomocu lutaka/plisanih igracaka odglumite pri¢e iz detetovih omiljenih slikovnica ili
televizijskih programa.

Pokazite djetetu kako u igri moze koristiti predmet umesto necega drugoga. Tako, na primjer,
velika kutija moze posluziti kao garaza, kuca, trgovina,...dok mala kutija moZe biti sto, krevet....

Aktivnosti uvek propratite zvukovima kao $to su brrm ili didi za automobile, oponasajte
zivotinje, zvukove prilikom jela....

NAPREDNA IGRA PRETVARANJA

Uz pomod sitnih igracaka, figurica, odglumite aktivnosti iz
dnevnih rutina (kao $to je opisano u obrascu za igru pretvaranja) na nacin da likovi medusobno
razgovaraju koriste¢i razlicite glasove. Zapoc¢nite neku pricu. Moze li se Vase dete pridruziti 1
nadovezati? Na primer:

kucica i namestaj za lutke
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Automobili 1 garaze
Farma ili zooloski vrt s ljudima i zivotinjama
Gusari

Ukoliko koristite vozove/automobile, pobrinite se da u igru uklju¢ite putovanje, ulaz/izlaz iz
vozila, popravljanje isl.

Ucestvujte U igri uloga kao sto su igre majke/oca, prodavac/kupac u prodavnici, vrtica,
kralja, kraljice, gusara, doktora. Ukoliko je moguce, preobucite se, oslikajte lice..

Moguénost odabira pruza Vasem detetu priliku za komunikaciju i izraZzavanje svojih
ideja.
Kad god je to moguce, pruzite detetu moguénost izbora-tokom igre, obroka, oblacenja,

u parku: JZelis i pomorandzu ili keks?*, , Hotemo ¢itati pricu o medvedu ili o vozovima?“,
,lde$ na tobogan ilina ljuljasku®, ,.Zeli$ li crvene ili plave ¢arape?*

Tokom igre stvorite prilike za izbor. Na primjer: ,,Ko Zzeli da jede (Ko je gladan)?, lutka
ili medvedi¢, ,,Zeli li medvedi¢ da spava ili da jede?

Razvijajte kod deteta miSljenje, tako Sto ¢e vam govorom ili gestom pokazati predstojecu
radnju:

-Upitajte dete koji oblik zeli slede¢i umetnuti kada slaze oblike u kalupe.
-Koju kocku sledecu zeli da poredja

-Koju ¢e lopticu slede¢u da ubaciu kutiju

Ukoliko Vase dijete ne govori, podstaknite ga da koristi pogled ili gest. Ali trudite se da
postepeno verbalna komunikacija zamenjuje neverbalnu, nagradite svaku verbalizaciju, obradujte
se, ohrabrite detete, uzivajte u njegovim (malim i velikim) uspesima.

Marija Spasojevi¢, logoped
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